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Apa Tujuan Two Minute Pitch / Elevator Pitch?
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& Tujuan Two-Minutes PItChlng

e BUKAN untuk menjelaskan cara bermain

e Membuat orang tertarik / penasaran untuk bertanya atau mencoba

e Menunjukkan mengapa produk anda berbeda dengan produk lainnya yang serupa
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& Struktur Two-Minutes p|tch|ng

e Hook - Pembuka singkat yang menarik dan membuat orang penasaran.

e Core ldea - Ceritakan tema & mekanik utama.

e Emotional Promise - Apa yang dirasakan pemain saat main?

¢ Why You Stand Out - Kenapa game ini berbeda dari yang serupa?
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Latihan berbicara natural seperti dengan teman, bukan membaca atau presentasi formal.

Jangan pakai jargon, gunakan kata-kata yang dipahami banyak orang.

Jangan bergantung pada game lain jika bisa, takutnya pendengar justru tidak tahu game

tersebut.

Gunakan alat bantu visual sederhana jika perlu.




Let’s Practice
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THANK
YOU



