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[bookmark: _d3m1vmj5fdx4]
[bookmark: _n32s9odbruk]Game Design Document
[bookmark: _66aqfayj4j6u]<Judul Game Di Sini>
[bookmark: _e57fy8mvspx2]<Nama Desainer>
[bookmark: _9tjdmp1rknur]Deskripsi Singkat
<Tulis deskripsi singkat game Anda di sini. Usahakan tidak terlalu panjang, dan dapat menarik perhatian pembaca dalam waktu singkat.>

[bookmark: _lc8j5h9hkap0]Informasi Dasar
<Tulis informasi dasar berupa jumlah pemain, durasi permainan, dan usia pemain>

[bookmark: _m87qmoeeo4zu]Tujuan Rancangan
<Jelaskan tujuan rancangan anda misalkan; membuat permainan yang menimbulkan perasaan _______ atau menyampaikan pesan / materi pelajaran  ________ kepada pemain.>

[bookmark: _m6jf4w35hy1i]Inspirasi atau Referensi
<Masukkan game yang menjadi referensi atau inspirasi anda dan bagian mana yang menjadi inspirasi anda.>

[bookmark: _dednobx4r4jv]Target Pemain
<Jelaskan target pemain yang anda incar dengan game ini di sini anda juga bisa menjelaskan jenis kesenangan yang anda ingin capai berdasarkan bab 6 buku 2>

[bookmark: _w9xj4ejki6sm]Kategori Mekanik
<Tulis kategori mekanik yang sesuai dengan game berdasarkan  bab 2 buku 1>

[bookmark: _jga1hrbmnnw8]Komponen
<Tulis semua jenis komponen yang disediakan di sini beserta dengan fungsi dan atributnya>


[bookmark: _bi2a9ycnbdj1]Tujuan Permainan
<Tulis kondisi menang atau kalah di sini>

[bookmark: _2iign3uuyk3t]Setup
<Tulis cara setup komponen game di sini, jika ada perbedaan cara setup bergantung jumlah pemain, jelaskan pada bagian ini>

[bookmark: _poec0p9feqex]Aturan Permainan
<Tulis aturan lengkap permainan di sini, mulai dari apa yang bisa dilakukan setiap pemain pada gilirannya dan fase permainan>

[bookmark: _s99g3ik6p2sb]Variasi permainan
<Tulis variasi permainan di sini bila ada (optional) >

[bookmark: _3gftabbphjxt]Change Log
<Tulis perubahan yang anda sudah lakukan kepada rancangan anda jika sudah pernah melakukan test play (optional) >


===== Bagian ini boleh anda hapus sebelum pengumpulan =====

Pastikan anda mengisi seluruh bagian dari dokumen ini dengan lengkap (kecuali variasi dan change log) sebelum mengumpulkan GDD anda dalam bentuk pdf ke  email creator@apiboardgame.id dengan subjek email [Nama kota]_GDD_[Nama Peserta]

Tiga puluh (30) peserta yang mengumpulkan GDD dengan lengkap akan dipilih untuk melanjutkan ke tahap berikutnya. Jika GDD yang dikumpulkan tidak lengkap, peserta yang mengirim berikutnya akan dipilih untuk menggantikan. Peserta yang lolos akan diumumkan pada website dan social media apiboardgame.id dan wajib hadir pada Workshop 1 dan 2 di kota yang dipilih.

Untuk versi Google Docs, silahkan make a copy dari template berikut:
Template GDD Gimersia Creator Camp
<Nama Kota>-<Judul Game>-<Nama Peserta> Tulis nama kota, judul game, dan nama peserta di sini
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