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1. Apaitu Creator Camp 2025?

Creator Camp adalah program pengembangan bagi calon board game designer baru di
Indonesia. Peserta akan mengikuti rangkaian kegiatan mulai dari Play Day, Workshop 1
(Pitching & Mentoring), Workshop 2 (Prototyping & Playtesting), hingga Awarding bagi karya
terbaik nasional.

2. Apa tujuan dari Creator Camp 2025?

Creator Camp bertujuan untuk:

Menemukan dan mengembangkan desainer board game baru dari berbagai daerah di
Indonesia.

Memberikan pengalaman langsung tentang proses desain, prototyping, dan playtesting
board game.

Mendorong munculnya karya orisinal yang siap dipublikasikan.

Menumbuhkan komunitas board game kreatif di berbagai kota agar industri board game
Indonesia semakin kuat dan berkelanjutan.

3. Apa benefit bagi peserta Creator Camp?

Peserta yang mengikuti Creator Camp akan mendapatkan:

Pengalaman langsung dalam mendesain dan menguji board game dari nol.
Kesempatan berjejaring dengan mentor, komunitas, dan pelaku industri board game.
Dukungan material berupa Dev Kit untuk membuat prototype.

Kesempatan cetak terbatas (limited run printing) bagi karya yang terpilih.

Sertifikat resmi dari Kementerian Ekonomi Kreatif & APIBGI.

Kesempatan tampil di Awarding Nasional dan berpeluang mendapatkan dukungan
lanjutan untuk publikasi game.

4. Kegiatan ini diadakan di mana saja?

Creator Camp 2025 diadakan secara offline di 11 kota Indonesia, yaitu:

Padang e Yogyakarta
Tangerang Selatan e Malang
Jakarta e Bali
Bandung e Makassar
Bogor e Batam

Salatiga
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5. Apa saja tahapan kegiatan Creator Camp 2025?

Registrasi Peserta

Play Day - sesi perkenalan dan bermain board game bersama peserta lain.
Workshop 1 - pitching ide game dan mentoring bersama fasilitator & mentor.
Workshop 2 - playtesting prototype secara langsung.

Submission & Penjurian - pengumpulan karya final.

Awarding di Jakarta - pengumuman pemenang nasional.

6. Siapayang boleh ikut?

Warga Negara Indonesia (WNI)

Belum pernah menerbitkan board game secara komersial

Siswa SMA/SMK, mahasiswa, komunitas kreatif, atau individu muda kreatif
Berdomisili di Indonesia (boleh dari luar kota penyelenggara)

7. Apakah boleh mendaftar sebagai tim?
Tidak. Acara ini diperuntukan untuk desainer individual
8. Apa definisi menerbitkan board game secara komersial?

Apabila anda sudah pernah merancang dan menjual produk boardgame secara publik atau
menerima bayaran untuk merancang produk board game secara profesional maka anda
dianggap telah menerbitkan boardgame secara komersial

9. Apakah program ini berbayar?

Tidak. Seluruh kegiatan Creator Camp gratis dan difasilitasi oleh Kementerian Ekonomi Kreatif
bersama APIBGI.

Namun, peserta perlu menanggung biaya pribadi seperti transportasi atau akomodasi ke lokasi
acara.

10. Apa itu Play Day?

Play Day adalah kegiatan pembuka di mana peserta diajak bermain berbagai board game, saling
mengenal, dan memahami elemen-elemen desain permainan.

Kegiatan ini juga menjadi awal untuk mempersiapkan ide yang akan dipresentasikan di
Workshop 1.

11. Apakah wajib ikut Play Day?

Tidak wajib, namun disarankan untuk hadir, karena Play Day menjadi bagian penting untuk
memahami mekanik permainan dan membangun dasar ide desain.

Jika peserta berhalangan hadir, boleh tetap melanjutkan ke tahap berikutnya selama sudah
terdaftar secara resmi dan mengikuti arahan panitia.
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Apa yang harus dibawa saat Play Day?

e Semangat & rasa ingin tahu!
e Tidak perlu membawa game sendiri, semua board game disiapkan panitia.

Apa yang harus dilakukan setelah playday?

Peserta dapat mengunduh booklet untuk self-learning pada website apiboardgame.id dan
membuat GDD sesuai dengan template yang disediakan di website yang sama. Setelah itu
mengumpulkan GDD melalui email creator@apiboardgame.id dengan format [KOTA
PILIHAN]_GDD_[NAMA PESERTA] contoh: JAKARTA_GDD_FEBNDY

Apakah wajib ikut workshop 1 dan workshop 2?

Peserta yang lolos kurasi GDD wajib mengikuti workshop 1 dan workshop 2
Apakah boleh mengirimkan lebih dari satu ide atau game?

Tidak boleh

Bagaimana cara menentukan 30 peserta yang berhak ikut Workshop 1?
Panitia pusat dan tim mentor akan melakukan seleksi berdasarkan:

e Kelengkapan informasi pada GDD sesuai dengan format yang disediakan pada website
apiboardgame.id yang dikumpulkan melalui email creator@apiboardgame.id
e Waktu pengumpulan GDD sesuai dengan timestamp email diterima di pihak panitia.

Panitia akan menerima 30 GDD pertama yang lengkap dari masing-masing kota.
Apa yang harus dilakukan setelah workshop 1?

Peserta wajib membuat prototype dan merekam cara bermain ke youtube kemudian
mengirimkan link video playtest ke creator@apiboardgame.id dengan format [KOTA
PILIHAN]_TESTPLAY_[NAMA PESERTA] contoh: JAKARTA_TESTPLAY_FEBNDY

. Apa yang harus dilakukan setelah Workshop 2?

Peserta akan menyempurnakan prototype-nya, mengumpulkan hasil akhir (submission), dan
dinilai oleh juri nasional. Karya terbaik akan diundang ke Jakarta untuk mengikuti Awarding &
Showcase di Hotel Sahid.

Apakah prototype yang dikirim akan dikembalikan?

Tidak. Prototype yang dikirim ke panitia pusat di Jakarta tidak akan dikembalikan dan menjadi
milik panitia. Namun, hak cipta dan lisensi cetak tetap sepenuhnya milik peserta.

Apa itu Dev Kit dan bagaimana cara mendapatkannya?

Dev Kit adalah paket peralatan prototyping board game (seperti token, kartu kosong, dadu, dll).
Peserta akan menerima Dev Kit saat mengikuti Workshop 1.
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21. Apakah ada sertifikat untuk peserta?

Ya, seluruh peserta aktif yang mengikuti kegiatan workshop 1 dan workshop 2 akan
mendapatkan e-sertifikat dari panitia pusat.

22. Apakah boleh memotret atau mendokumentasikan kegiatan?

Boleh! Bahkan sangat dianjurkan. Namun, mohon untuk selalu mention & tag akun resmi:
@apiboardgame.id Gunakan hashtag resmi: #CreatorCamp

23. Siapa yang bisa dihubungi jika ada pertanyaan?

Hubungi PIC Panitia Daerah sesuai kota masing-masing.


http://apiboardgame.id
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